§1
Organizatorzy

1. Organizatorem Gry jest Miejski Zespot Obiektéw Sportowych JB w Plocku.

2. Wspodtorganizatorzy: Mtodziezowy Dom Kultury w Plocku Flyons Ptock.

3. Przez organizacje gry rozumie si¢ zaaranzowanie szeregu atrakcji tematycznych na terenie miasta Plocka.
Charakter imprezy powoduje, ze zespoty poruszaja si¢ po miescie na wlasng odpowiedzialnosé. W zwigzku
z powyzszym odpowiedzialno$¢ organizatora dotyczy dzialan zwigzanych z braniem udzialu w okreslonych
atrakcjach prowadzonych przez obshugg gry.

§2
Zasady Gry

1. Gra odbywa si¢ 30 sierpnia 2014 roku w Plocku, rozpocznie si¢ o godzinie 10:00 i potrwa do godziny
13:00.

2. Zadaniem uczestnikow jest rozwigzanie zadan w wyznaczonych punktach Gry oraz uzyskanie jak
najwickszej liczby punktow.

3. Uczestnicy graja w zespotach. Warunkiem udziatu w grze jest rejestracja zespotu liczacego 4 osoby (zwany
dalej: Zesp6Ol). Kazda z osOb uczestniczacych w Grze powinna by¢é w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udzial w Grze. Osoby niepelnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna musza posiadac
pisemng zgod¢ rodzicow lub opiekunéw na udziat w Grze. Organizatorzy nie zapewniajg opicki osob
petnoletnich dla 0séb niepetnoletnich uczestniczacych w Grze. W kazdym zespole musi by¢ przynajmnie;j
jedna osoba pelnoletnia oraz minimum jedna kobieta.

4. Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg do 27 sierpnia 2014 r. Zgloszenia nalezy wysyta¢ na adres
marketing@mzos.ump.pl Zgloszenie powinno zawiera¢: imi¢ i nazwisko kazdego uczestnika, jego date
urodzenia oraz telefon kontaktowy i adres email szefa zespotu oraz nazwe zespotu.

5. Uczestnicy powinni zaopatrzy¢ si¢ w: kostium kapielowy, klapki, stréj i obuwie sportowe, aparat

fotograficzny - moze by¢ tez w telefonie komorkowym.

Udzial w grze jest bezplatny.

7. Gra rozpocznie si¢ 30 sierpnia 2014 r. o godz. 10:00 na Kgpielisku Miejskim Sobotka. Tam Organizatorzy
podadza Zespotom dodatkowe szczegdty Gry.

8. Gra konczy si¢ 30 sierpnia 2014 r. ok. godziny 13:00 na Stadionie Miejskim im. B. Szymanskiego.

9. Wygra zespél, ktory uzyska najwicksza liczbg punktéw w poszczegdlnych etapach Gry. Organizatorzy
przewiduja drugie i trzecie miejsce.

10. Na kazdym punkcie kontaktowym liczba graczy w zespole bedzie weryfikowana z liczba graczy oznaczona
na karcie gry. W razie niezgodnos$ci gracze nie otrzymajg punktow.

11. Po trasie gry poruszamy si¢ wylacznie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z, samochodéw, skuteréw i innych
pojazdow silnikowych.

12.W przypadku naruszenia przez gracza lub zespdt niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania gry innym graczom, badz niszczenia mienia w dowolnym momencie Gry Organizatorzy maja
prawo odebrania zespotowi karty uczestnika i wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii
jest ostateczna.

13. W przypadku, gdy na punkcie znajduja si¢ jednoczesnie dwie druzyny pierwszenstwo w wykonaniu zadania
ma ta, ktora pojawita si¢ pierwsza.

14. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim i prosimy o zachowanie szczegélnej ostroznosci. Organizator
zapewnia opieke medyczng na mecie gry, czyli Stadionie Miejskim.

15. Ogloszenie wynikéw Gry i wrgezenie nagrod nastapi, gdy wszystkie druzyny dotrg na mete.

16. Poprzez nadestanie zgloszenia do udziatu w Grze oraz odbior Karty Startowej uczestnik wyraza zgodg na:
- wziecie udzialu w Grze na warunkach okre§lonych w niniejszym regulaminie;
- przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. Nr 133
poz. 883).
- opublikowanie na famach strony internetowej i w informacjach medialnych przez organizatorow
wizerunku uczestnika, oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy
ten otrzyma nagrode¢ lub wyréznienie.

17.Odbierajgc Karte Startowg, uczestnik zgadza sie¢ na warunki Gry i potwierdza, ze zapoznal sie z jej

e



regulaminem.
§3
Wylanianie zwyciezcow:

1. Wygrywa zespot, ktory uzyska najwicksza liczbe punktow na poszczegdlnych punktach oraz na calej
trasie.

§4
Postanowienia koncowe:

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej organizatorow.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos rozstrzygajacy
nalezy do Organizatorow.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych przyczyn.



